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Clasa a VII-a

Problema 1 — cursa 100 puncte
O cursda de masini electrice prevazute cu panouri solare are loc pe un g ;
traseu care traverseazd n localitati, numerotate in ordinea de pe traseu de W \

la 1 la n. Linia de start se afl la kilometrul zero si coincide cu inceputul ~ * : ;? \g
primei localitdti. Linia de sosire este la sfarsitul ultimei localitati. Orice 9“;& ;‘ \
localitate, exceptdnd localitatea 1, incepe la sfarsitul localitatii 5,0 ;},‘
precedente. Prin urmare, pentru fiecare localitate i se cunoaste distanta 0 . 5007 3 B r B s @
d: de la linia de start pana la sfarsitul localitatii, exprimata in km. START ~ kmkm km km FINISH

In momentul inceperii competitiei, din fiecare localitate existd exact o masina aliniati la linia de start. Masinile au
aceleasi caracteristici, ca urmare se deplaseaza cu aceeasi viteza, cu exceptia traversarii localitatii din care provin
unde, datoritd avantajelor terenului propriu (suporteri dotati cu oglinzi, lampi, etc...), isi dubleazi instantaneu
viteza pana la iesirea din localitate, apoi revin la viteza initiala.

La concurs sunt invitate si televiziunile locale, iar pentru telespectatori, sarea si piperul sunt depasirile, de aceea
este important sa retinem informatii despre acestea, pentru a le putea viziona in reluare. Se considera depasire
situatia in care o masind ajunge din urma o altd masind, apoi trece in fata acesteia.

Cerinta
Cunoscand localitatile de pe traseu, scriefi un program care tipareste ordinea sosirii masinilor la linia de sosire,
respectiv informatii despre toate depasirile efectuate in timpul concursului.

Date de intrare

Fisierul de intrare cursa.in va contine pe prima linie numarul de localitati n. Urmeazad n linii care descriu
informatii despre cele n localitati. Pe linia 1+1 din fisier se afla doud numere naturale c si d, separate prin spatiu,
cu semnificatia ca numarul de concurs al masinii din localitatea i este c si ca localitatea i se termina la d kilometri
fata de linia de start.

Date de iesire

Fisierul de iesire cursa.out va contine pe prima linie numerele de concurs ale masinilor in ordinea sosirii lor,
separate prin cite un spatiu. In cazul in care existd mai multe masini care sosesc simultan la linia de sosire, acestea
vor fi afisate in ordinea crescatoare a numerelor de concurs. Pe urmatoarele linii sunt descrise depasirile, in
ordinea crescatoare a localitatilor in care se produc. O depasire este descrisa printr-o succesiune de valori de forma
L ckm my... m, cusemnificatia cd in localitatea I. masina cu numarul de concurs c depdseste k masini,
maginile depasite fiind, in ordinea in care sunt depasite, m;, m,, ..., m,. Daca sunt depésite in acelasi moment doua
sau mai multe masini, acestea se vor afisa in ordinea descrescitoare a numerelor de concurs.

Restrictii si precizari

e 2 < n = 500

* Numerele de concurs ale masinilor sunt numere naturale nenule distincte de maxim 3 cifre.

* Distanta dintre linia de start si linia de sosire (sfarsitul ultimei localitati) < 30000

* Dacéd prima cerinta este rezolvata corect, se obtine 40% din punctajul pe test. Daca prima cerinta este rezolvata
corect, dar la afisarea depasirilor masinile dintr-o localitate nu sunt afisate In ordinea solicitata, se acorda 70% din
punctajul pe test. Punctajul integral se obtine pentru rezolvarea corectd a ambelor cerinte.

Exemplu

cursa.in | cursa.out Explicatie

5 70 35 99 10 66 Prima localitate incepe de la km.O si se termind la km.5 si are masina nr. 10. A doua localitate se

10 5 399 2 66 10 afla intre km 5-7 si are masina nr. 66. A treia localitatea se afla intre km 7-15 si are magina nr.

66 7 4 35 2 66 10 99. A patra intre km 15-23 are magina nr. 35 si ultima intre km 23-34 are magina 70.

99 15 5 70 4 66 10 99 35 Ordinea de sosire a masinilor este: 70 35 99 10 66. Maginile 35 si 99 termind cursa

35 23 deodata, se enumera in ordinea crescatoare a numerelor.

70 34 Depasiri: Localitatea 3: magina 99 va depasi 2 masini, in ordine maginile 66 apoi 10.
Localitatea 4: magina 35 depaseste 2 masini, pe 66 si 10 si ajunge pe 99 fara sd o depaseasca.
Localitatea 5: magina 70 depaseste 4 masini, in ordine pe 66, 10, apoi simultan pe 99 si 35
aflate la egalitate (se enumera in ordine descrescatoare).

Timp maxim de executare Windows: 0. 1 secunde/test
Memorie totala disponibila: 4 MB, din care 2 MB pentru stiva.
Dimensiunea maxima a sursei: 5 KB.
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