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PROBA 2 - CLASA A X-A

Petrecere - descrierea solutiei (Dan Pracsiu)

Problema se reduce la a determina numarul de permutari (pi, pa, ..., pn) pentru care
pi =1 (punct fix) sau
pi =] si p; =i (ciclu de lungime 2)

Notam cu f[n] = numarul permutarilor avand proprietatile de mai sus

Construim f[n+1]:

Daca p,1 = n+1 (punct fix), atunci py, pa, ..., Pa S€ pot aseza in f[n] moduri

Daca p.+1 =1, atunci p; = n+1 si deci raman de aranjat n-1 pozitii din permutare (in f{n-1] moduri)
Deoarece p,:; poate fi orice i intre 1 si n, obtinem recurenta:

f[n+1] = f[n] + n*f[n-1]
Date initiale:

fl1]=1

f2] =

Sunt necesare implementarea operatiilor de adunare a doud numere mari si inmultirea unui numar
mare cu un numar intreg.

Un algoritm de tip backtracking va lua 20 de puncte, iar recurenta corectd, dar implementata fara
numere mari, va lua 40 puncte.



