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100 puncte

Andrei si Mihai au gasit in gradina casei doi melci. Pentru a vedea cat de repede se deplaseaza acestia, i-au dus in
casd unde este o scard cu n trepte, fiecare treapta fiind 1nalta de p centimetri si lata tot de p centimetri. Andrei a
agezat melcul sau pe prima treaptd, iar Mihai a urcat la etaj si a asezat melcul sdu pe ultima treapta, conform
desenului. Astfel, cei doi melci vor incepe deplasarea prin parcurgerea treptei pe care se afla. Pentru a parcurge in
latime o treaptd melcul se deplaseaza exact p centimetri, iar pentru a cobori sau urca o treaptd melcul se
deplaseaza tot p centimetri. Deplasarile celor doi melci se realizeaza pe langa perete.

Melcul lui Andrei parcurge intr-o secundd 2 centimetri. Dupa ce a parcurs 2 centimetri, daca se afld pe o
portiune 1n urcare se odihneste (sta pe loc) o secunda si apoi pleacd mai departe, iar daca se afla pe o treapta nu se
opreste si continud deplasarea.

Melcul lui Mihai parcurge intr-o secunda 3 centimetri. Dupa ce a

melcul lui Mihai

parcurs 3 centimetri, daca se afld pe o treaptd se odihneste 2 secunde si
apoi pleacd mai departe, iar daca e in coborare, nu se odihneste si apoi
continua deplasarea.

Cerinta

lovesc unul de altul.

e

Scrieti un program care sa determine 1n a cata secunda cei doi melci se ‘\T

Date de intrare
In fisierul melci.in se afld pe prima linie numerele naturale n si p,
separate printr-un spatiu, unde n reprezintd numarul de trepte si p
numarul de centimetri corespunzator latimii si Tndltimii unei trepte.

Date de iesire
In figierul de iesire melci.out se va scrie pe prima linie un singur numar natural, reprezentand numarul de secunde

determinat.

Restrictii si precizari

* 1<=n, p<=500

\ melcul lui Andrei

* 0 treaptd este o zona orizontald, fard margini si colturi, marginile si colturile treptelor fac parte din
portiunea de urcare sau coborare

Exemplu:

melci.in

melci.out

Explicatie

32

3

Dupa prima secundd, melcul lui Andrei a parcurs treapta si se afla in colt (deci pe o zona
consideratd de urcare) si va trebui sa stea aici o secunda, deci dupa primele 2 secunde se va
afla in acelasi loc.

Dupa prima secunda, melcul lui Mihai a parcurs treapta si 1 cm din portiunea de coborare.
In secunda a doua va merge mai departe. Dupi a doua secundi, va ajunge in marginea celei
de a doua trepte (deci pe o zona considerata portiune de coborare) si va merge mai departe.
in a treia secund3, melcii se vor lovi unul de celilalt.

Dupa prima secunda, melcul lui Andrei a parcurs treapta si portiunea de urcare si se afld in
margine (deci pe o0 zona consideratd de urcare) si va trebui sa stea aici o secunda, deci dupa
primele 2 secunde se va afla in acelasi loc.

Dupa prima secunda, melcul lui Mihai a parcurs treapta, portiunea de coborare §i urmatoare
treaptd, ajungand in marginea ei (deci pe o zoni considerati de coborare). In secunda a doua
va merge mai departe si melcii se vor lovi unul de celalalt.

Timp maxim de executie/test: 1 secunda



