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a.

lacuri

descrierea solutiei

Prima cerinta : se parcurge tabloul pe linii si pentru fiecare valoare 1 intdlnitd se verifica
daca este coltul stanga-sus al unui patrat ; daca da, atunci se numara si se sterge acel patrat;
daca nu, atunci se retine acest lucru. Apoi se reia cautarea unei eventuale alte valori 1.

A doua cerinta: daca toate lacurile sunt patrate si pline de 1, atunci se Incearca un drum
apropiat de diagonala de la pozitia (1, 1) la pozitia (n, n); sigur va exista un asemenea drum
deoarece lacurile sunt izolate si pot fi ocolite.

Fie pozitia curenta (i, 1). Cazuri:

1. porzitia (i+1, i+1) este ocupata.
In acest caz, se va ciuta pozitia liberd imediat urmatoare de pe diagonald. Fie ea (j, j). Drumul
de la pozitia (i, 1) la pozitia (j, j) este sigur liber (pentru ca lacurile sunt sub forma patrata si
sunt izolate) fie pe « deasupra » lacului Intélnit, fie pe sub acesta. Verificam una dintre rute si
daca e libera, atunci o folosim, altfel o alegem pe cealalta. Observatie: in final, daca j=n,
atunci se termind algoritmul.

2. pozitia (i+1, i+1) este libera.
In acest caz, se verifica daci se poate ajunge la pozitia (i+1, i+1) pe ,,deasupra” si atunci se
trece prin pozitia intermediara (i, i+1), iar daca aceasta pozifie intermediara este ocupata, se va
ajunge la pozitia (i+1, i+1) prin pozitia intermediard (i+1, i), care este libera sigur (tot din
cauza ca lacurile sunt izolate).
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