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OLIMPIADA NATIONALA DE TEHNOLOGIA INFORMATIEI SECTIUNEA C#

Téma: A KOZMOSZ — A MULTBOL A JOVOBE
e Minden tétel kotelezd. A tételhez rendelt tényleges munkaidé 4 éra.
e A legnagyobb elérhetd pontszam 100 pont, amibél 20 pontot érnek a hasznalt design- és szinelemek, az
intuitiv interfész haszndlata, az adatbazis és a teljes alkalmazéas hordozhatésaga. Hivatalbdl nem jar pont.

A munkaterulet konfiguralasa:

Hozz létre a Munkaasztalon (Desktop) egy mappat, amelynek neve a te ID-d, amelybe mented majd az
dsszes allomanyt/mappat amelyeket [étrehozol a munka soran, ahogyan a feladat kéri. Az ezen a mappan
kivil 1étrehozott allomanyokat/mappakat NEM pontozzuk.

Megjeqyzés: az 6sszes erbforras az OJTl_2024 C# Resurse mappaban talalhatd a Munkaasztalon
(Desktop).

Forgatékonyv

A Fold keringése, a Fold egy éves mozgasat jelenti a Nap korll. A Fold roppalyaja, amelyet roéviden
palyanak nevezink, ellipszis alaku, és egy teljes kor megtétele 366 napot vesz igénybe ebben az évben.
A FOld tehat az év soran hol kézelebb, hol tavolabb van a Naptél. Januarban a legkisebb a tavolsag a Fold
és a Nap kozott (147 millié km). Ezt a poziciét nevezziik perihéliumnak. Juliusban a Fold és a Nap kozotti
tavolsag a legnagyobb (152 millié km). Ezt a helyzetet nevezzik aféliumnak.

A Space War egy olyan jaték, amelyben egy csatahajonak a bolyg6 biztonsagat kell biztositania a bolygo
felé repll6 ellenségek elpusztitasaval. Mivel az ellenségek elpusztithatjdk a csatahajét ha hozzaérnek, a
jatékosnak ortogondlisan kell irdnyitania a hajot, hogy elkerilje az ellenséget, vagy, hogy rakétak
kilbvésével el tudja pusztitani 6ket. A jatékosnak 3 élete van, minden alkalommal elveszit egy életet amikor
ellenséget érint, de nyerhet egy életet, ha talal és elérint egy bonusz életet. A jaték akkor ér véget, ha a
jatékosnak sikerll 10 ellenséget elpusztitania, vagy ha elvesziti a rendelkezésre allo életeket. A jaték
soran veégig hangok szélnak, amelyek kozmikus harci hangulatot teremtenek.

Feladat

Hozz létre egy alkalmazast (WindowsForm vagy WebForm) COSMOS névvel, amely a kovetkez6
struktaralis és mikodési kritériumokat implementalja, figyelembe véve a design- és szinelemek hasznélatat,
valamint intuitiv interfészt, illetve az adatbazis/adatstruktira és a teljes alkalmazas hordozhatdsagat. Az
alkalmazas tulajdonképpeni interfészét a kdvetkez6 (rlapok biztositjak: COSMOSUL - Din trecut pana in
viitor, Alege optiunea, Migscare Pamant-Luna, Space War. A Cosmosul — Din trecut pana in viitor,
Grlaprol, amely az alkalmazas inditdsa utan aktiv, elindithatjuk az Alege optiunea Urlapot, és onnan
elérhetd a masik két drlap.

A feladat megolddsdhoz hasznéalhatjatok az ellipszis A(x,y)
paraméteres egyenletét, az ellipszis A(x,y) pontjanak R
koordinatait pedig az alabbi képletekkel szamolhatjatok "
Ki: a

x=R1- cos a

y=R2- sin a

ahol R1, R2 az ellipszis nagytengelye illetve kistengelye,
a (ael0, 21]) pedig a valtozé sugar és a nagytengely altal bezart sz6g, amint az abran lathat6.
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1. | Hozzlétre egy Urlapot, amelynek cimsoraban a COSMOSUL - Din trecut pana in viitor
szoveg szerepel, és amely tartalmaz:
e egy szuggesztiv képet;
o két szovegdobozt, amelyekben a felhasznédld6 megadhatja az e-mail cimét és a

jelszavat;

e egy bejelentkezési parancsgombot, amelyen a Fold képe lathato.
Az alkalmazéasba val6 bejelentkezés az ojti@csharp.ro e-mail cimmel és az Qjti2024
jelszoval torténik. Az irlaphoz hasznalt képeket az eréforrasok mappabdl valasszuk ki.
Az Urlap legyen aktiv az alkalmazas inditasakor. A jelsz6hoz hasznalt szévegdoboz a *
karaktert jelenitse meg minden bevezetett karakter esetén. A bejelentkezés gombra
kattintva vizsgaljuk, hogy a bejelentkezés sikeres volt-e. Siker esetén az Grlapot rejtsuk = 10 pont
el, és nyissuk meg az Alege optiunea neva Urlapot.
Ellenkezb esetben a Ceva nu a mers bine, mai incercati! figyelmezteté Uzenet
jelenjen meg és a SvaengbOZOk @ COSMOSUL - Din trecut pana in viitor O X .
tartalma torl6djon.
Egy lehetséges kuilalakjat az
Grlapnak a Figura 1 &bran

Iéthatjuk Email: ojt@csharp.ro @
Paroln ........

Figura 1 COSMOSUL - Din

trecut pana in viitor Grlap

2. | Hozz létre egy Urlapot, amelynek cimsoraban az Alege optiunea szbveg szerepel, és
amely tartalmaz:
o két szuggesztiv képet: a Naprendszerrel és a Space War jatékkal kapcsolatban;
e két RadioButton tipusu objektumot, amelyek lehetévé teszik a Miscarea de

revolutie a Pamantului, illetve a Joc - Space War kivalasztasat;

e Kkét parancsgombot: Start, illetve lesire.
A Start gomb megnyomasaval, a megfeleld opcio kivalasztasatol fliggéen a Miscarea
de revolutie a Pamantului vagy a Joc - Space War cimi Grlap nyilik meg. A lesire
gomb megnyomasa bezarja az alkalmazast.

Egy lehetséges kulalakjat az Grlapnak a Figura 2 abran lathatjuk.

@ Alege optiunea — O X
) 10 pont
(O) Miscarea de revolutie a Pamantului (O Joc - Space War
Start lesire
Figura 2 Alege optiunea Grlap
3. | Hozz létre egy (rlapot, amelynek cimsoraban a Migscare Paméant-Luna sz6veg
szerepel, és amely tartalmaz: 35
e egy tetszdlegesen kivalasztott, legfeliebb 800 x 600 pixeles méretli vezérlét, pont

amelynek hattérképe Back.png;
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o grafikus vezérl6ket, amelyek a Nap, a Fold és a Hold képét jelenitik meg az el6z6
vezérl6re helyezve;

o vezérlbket a naptari datum, a hozza tartozé évszak, valamint a Fold és a Nap
tavolsaganak megjelenitésére, orszagunkhoz viszonyitva, figyelembe véve az
égitestek helyzetét;

¢ harom Button tipust elemet, amelyek cimkéje: Start, Stop (kezdetben inaktiv),
illetve Tnchidere.

Amikor az (rlapot megnyitjuk, a Fold a palyajan a perihélium ponton helyezkedik el

03.01.2024-ben (a pélya 0. szdge).

A Start gomb megnyomasakor elindul a szimulaci6, ami egy animécio a Fold Nap korli

mozgasarol és a Hold Fold korili mozgasardl 2024-ben. Ahogy az égitestek helyzete

valtozik, a naptari datum és az évszak frisstl. Amikor az animacié elindul, a Start gomb
inaktivva valik. A Nap és a Fold thvolsaganak és a Fold és a Hold tavolsaganak aranya

Ya.

A Stop gomb megnyomasakor az animacio ledll, ez a gomb inaktivva valik, és a Start

gomb Ujra aktivva valik. Ekkor elmentjiik az adatokat egy adatstruktiraban (pl. XML,

csv, txt, mdf, accdb, objektumorientalt, hierarchikus stb. modell): Féld-Nap tavolsag,

naptari datum és évszak, az animacié megallitdsanak pillanataban érvényes értékekkel.

Az animéacié akarhanyszor Ujraindithatd, és csak a 2024-es évben fog futni; minden

egyes leallitdskor az adatok hozzdadddnak a kivalasztott adatstruktarahoz.

Az Inchidere gomb megnyomasakor, egy MessageBox objektumban megjelenik annak

az adatstrukturanak az elérési Utvonala és neve, ahova az adott adatokat mentette

minden Stop gomb lenyomasakor, majd az Grlap bezarasra kerdil.

A pélydk, a Nap, a Fold, a Hold és az évszakok helyzetének meghatarozdsadhoz

szllkséges adatok a Detalii.txt fajlban és a Figura 4. 4bran talalhatok.

Egy lehetséges kilalakjat a Miscare Paméant-Luna Urlapnak a Figura 3 abran lathatjuk.
A Figura 4 abra az évszakokrél és az apsidakrél ad informaciot a 2024-es évben.

M P L - o X
Start
Figura 3
ouewos224  Migcare Pamant-Luna
Anotimpul. Vara l’j rI a p
Distanta: 150338000 Km
Inchidere
Anotimpurile si apsidele in anul 2024
/\ Echinoctiul de primavara
N 20 maﬁie,'gzraJOS:OB F 4
( igura
N periele Evszakok és apsidak
ianuarie, ora 2:38
/» 147.100.632 km 2024-ben
Solstitiul de vara & Linis solslor /7y Solstitiul de iarna
20 iunie, ora 23:50 = b 21 decembrie, ora 11:20

Afeliu
5 iulie, ora 8:06 Echinoctiul de toamna
152.099.968 km 22 septembrie, ora 15:43
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4. | Hozz létre egy Urlapot, amelynek cimsoraban a Space War széveg szerepel, és amely
tartalmaz:

e egy tetszlleges vezérl6t, melynek elnevezése a tovabbiakban Suprafata de joc.

Mérete: 800 x 500 pixel, hattérszine fekete.

o tetszbleges vezérlbket, a pontszam és az életek szamanak megjelenitésére, melyek
elnevezése a tovabbiakban Scor és Vieti;

e parancsgombokat, melyek a jaték inditasara, szlneteltetésére és ledllitasara
szolgalnak, melyek elnevezése a tovabbiakban Start, Pauza és Stop. Kezdetbena | 45 de
Start gomb akiv, a Pauza és Stop gombok pedig inaktivak; puncte

o vezérlbket, a jaték hangjanak lejatszasahoz;

e a Suprafata de joc felileten talalhatok a Hajé (Nava), az Ellenségek (Inamici), a
Rakétak (Rachetelor) megjelenitésére szolgald vezérldk, melyeket vagy a Hajorol
(Nava) inditanak, vagy az Ellenségek (Inamici), a Kisbolygdk (Asteroizi), és az
Eletbonusz (BonusViata) altal;

o egy tetszbleges vezérlét, melynek elnevezése a tovabbiakban MesajJoc, mely
kezdetben rejtett, a Suprafetei de joc terlletén kivul talalhato.

A jaték egy lehetséges interfésze a figura 5a és a figura 5b abran lathato.

Figura 5a Space War drlap Figura 5b Space War Urlap

A jaték a Start gomb lenyomasara indul a Space War (rlaprdl, ekkor a gomb inaktivva

valik, a Pauza és Stop gombok pedig aktivva. A Scor vezérl6 a O értéket, a Vieti

vezeérl6 pedig a 3 értéket jeleniti meg. A sunetFundal.mp3 &llomany hangja a jaték soran

végig hallatszik.

A Suprafata de joc teruletén, bal oldalon, megjelenik a Hajé (Nava), melynek képét a

navaStop.png allomany tartalmazza.

A Suprafetei de joc terllet jobb szélén gyakran megjelennek, véletlenszeri helyen az

Oy tengelyen:

e az Ellenségek (Inamici), melyek képét az inamic.gif allomany tartalmazza, 2
mésodperces idé6kdzonkeént;

e a Kisbolygék (Asteroizi), melyek képét az asteroid.png allomany tartalmazza, 1
masodperces id6kozonként;

e az Eletbonusz (BonusViatd), melyek képét a viata.gif alloméany tartalmazza, 7
mésodperces id6kdzonkeént;

Minden Ellenség (Inamic) vagy Kisbolyg6 (Asteroid) objektum csak vizszintesen

mozog jobbrdl balra, 30 ezredmasodpercenként, 5 pixelt haladva.

Minden Eletbonusz (BonusViata) objektum csak vizszintesen mozog, jobbrdl balra,

30 ezredmasodpercenként, 10 pixelt haladva.

A védekezd Haj6 (Nava) mozoghat fliggbleges iranyba, felfelé, ha lenyomjuk a W

billenty(t, amelyet a navaUp.png allomanyban Iévé kép abrazol, vagy lefelé, ha

megnyomjuk az S billenty(t, amelyet a navaDown.png allomanyban lévé kép &brazol,

ill. vizszintes iranyban, jobbra, ha megnyomjuk a D billenty(t, vagy balra, ha

megnyomjuk az A billenty(t, amit a navaMove.png allomanyban 1évé kép abrazol.

A Hajo (Nava) objektum nem Iéphet ki a Suprafata de joc fellletrdl.
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Minden alkalommal, amikor lelUtjik a Sz6kdz billenty(t, a Hajot (Nava) a navaFire.png
alloményban lévd kép abrazolja, és menetiranyatol fuggetlendl elindit egy Rakétéat
(Racheta), amelyet a rachetaNava.png allomanyban Iévé kép abrézol, és amely
vizszintesen mozog balrél jobbra 7 pixeles sebességgel, kbézben a sunetFire.mp3
allomany hangja kerul lejatszasara.

Miutdn a W, S, D, A vagy Szokoz billentylk miikédése megsziinik, a Hajot (Nava) Ujra
abrazolja a navaStop.png allomanyban talalhat6 kép.

Ha a Haj6é (Nava) altal kil6tt rakéta mozgasa soran eltalalja az Ellenséggel (Inamic)
tarsitott fellletet, akkor a sunetDistrugere.mp3 allomany hangja hallhaté, a Scor vezérlé
altal megjelenitett érték egy egységgel nb, és az eltalalt Ellenség (Inamic) objektum
eltavolitodik a Suprafata de joc terlletérdl.

Ha a Haj6 (Nava) felulete érintkezik egy Eletbonusz (BonusViatd) objektum
feltletével, akkor a sunetBonus.mp3 allomany hangja szolal meg, a Vieti vezérld altal
megjelenitett érték eggyel nd, és a talalatot eltalalé Eletbonusz (BonusViata) objektum
eltavolitodik a Suprafata de joc teriletérdl.

Ha egy Ellenség (Inamic) érinti a Hajo (Nava) feluletét, mikdzben az egyik vagy/vagy
a masik mozog, akkor az sunetExplozie.mp3 allomany hangja szélal meg, a Vieti
vezérlé altal megjelenitett érték egy egységgel csokken, és az Ellenség (Inamic)
objektum eltavolitodik a Suprafata de joc teruletérdl.

Ha egy Kisbolygé (Asteroid) érinti a Hajo (Navei) fellletét, mikbzben az egyik és/vagy
a masik mozgasban van, nincs semmiféle hatasa a jatékban.

Ha a Vieti vezérldben az érték eléri a 0-t, akkor a jatéknak vége, a Pauza és Stop
gombok inaktivwd valnak, a Start gomb aktivva valik, és a MesajJoc objektum
megjeleniti a Nava a fost distrusa Uzenetet, és beindul az objektum filiggbleges
mozgasa a Suprafetei de joc terllet kozéppontjaig.

Ha a Vieti vezérl6ben az érték eléri a 10-et, akkor a jaték véget ér, a Pauza és Stop
gombok inaktivva valnak, a Start gomb aktivva valik, és a MesajJoc objektum
megjeleniti a Nava a nvins Uzenetet, és beindul az objektum fliggéleges mozgasa a
Suprafetei de joc terlilet kozéppontjaig.

Ha jaték kozben megnyomjuk a Sziinet gombot, a Suprafata de joc fellleten [év6
objektumok mozgasa szlinetel, a MesajJoc objektum a Pauza joc lizenetet jeleniti meg,
és beindul az objektum flggdleges mozgasa a Suprafetei de joc terllet kdzéppontjaig.
A Szinet gomb egy kévetkezd megnyomasara a MesajJoc objektum ismét rejtett lesz,
és a Suprafata de joc terilleten |év6 objektumok megszakitott mozgasa folytatodik.
Ha jaték kdozben megnyomjuk a Stop gombot, a Suprafata de joc fellleten lévd
targyak mozgasa leall, a képernydn megjelenik egy MessageBox vezérléelem, amely
megjeleniti az Opriti jocul? szoveget és amely két gombot tartalmaz, a Yes és a No
opciokkal. Ha megnyomjuk a Nu gombot, akkor a Suprafata de joc fellleten az
objektumok megszakitott mozgasa folytatodik, ha pedig a Yes gombot, akkor az Space
War Grlap bezarul.

Etapa judeteana/sectoarelor municipiului Bucuresti a olimpiadelor nationale scolare
Tehnologia informatiei, sectiunea C#
Pagina 5 din 5



